Regulamin Bialego Rajdu — Kamienity 2009

DODATEK ,,2”

1.

Trasa nr 1 — start z parkingu Koszarzyska Milyrz wzdluz Kopetnej po szlaku zielonym do
kierunkowskazu ,,Pod Babim” i dalej (trasa zotta) do schroniska na Kamienitym.

2. Trasa nr 2 — zbidrka i rozdanie numerdw startowych parking Koszarzyska Milyrz 10:30. Wspdlny
start 11:00. Dlugos$¢ trasy cca 4 km. Trasa prowadzi po zboczach Kozubowej (Po Przikrej) na
grzbiet taczacy Kozubowa z Kamienitym.

3. Trasa nr 3 — zbiorka i rozdanie numeréw startowych na dolnej stacji kolejki linowej na
Jaworowym o godz. 9:00. Wspolny start z punktu poczatkowego oficjalnej trasy biegdéwkowej cca
300m ponizej schroniska przed godzing dziesigta. Dtugos¢ trasy cca 12 km. Trasa prowadzi po
zboczach Jaworowego i Ostrego, pod Katuznym skret w prawo w kierunku Kaluznego (szlak
niebieski), po cca kilometrze skr¢t w lewo (szlak czerwony). Po kolejnym kilometrze skret w lewo
przy kierunkowskazie schronisko Kamienity po oficjalnej trasie biegowkowej. Meta nad
schroniskiem.

4. Kazdy uczestnik BR, ktory pokona jedng z tras narciarskich (trasa nr 2 — 5 pkt., trasa nr 3 — 15
pkt.), a ktérego wazna Karta Startowa oddana zostanie w Sztabie Bialego Rajdu do godz. 13:30,
zyskuje punkty dla swojej ekipy.

5. Narciarze, ktorzy zajmg w swojej kategorii wiekowej pierwsze miejsce zyskujg 10 pkt., drugie
miejsce 8 pkt., trzecie — 6 pkt., czwarte — 4 pkt., pigte — 2 pkt. dla swojej ekipy. Kategorie
wiekowe (odrgbne dla dziewczat/pan i chtopcow/panoéw) beda nastepujace:

L Kl. 0-1,

II. Kl. 2-3,

1. Kl. 4-5,

Iv. Kl. 6-7,

V. Kl. 8-9,

VI do lat 18,

VIL.  19-351at,

VIII.  36-45 lat,

IX. 46-55 lat,

X. 56-65 lat,

XL od 66 lat.
6. Trasnr 2 i 3 nie wolno pokonywa¢ bez nart. Na trasie nr 1 nie wolno wchodzi¢ na trase narciarska.
7. Orientacyjny czas potrzebny na pokonanie tras:

Trasanr 1: do 2 godz.

Trasa nr 2: do 1 godz.

Trasa nr 3: do 2,5 godz.

DODATEK ,,b”

1. W konkursie kulinarnym BR 2009 ocenione przez Jury i publiczno$¢ bedzie przygotowany przez
poszczegblne ekipy i dostarczony do osrodka bigos z dowolnymi dodatkami. Za jako$¢
przygotowania i podania potrawy odpowiada (przy wspélpracy z kuchnig) jej autor. Potrawie
towarzyszy¢ powinien przepis jej przygotowania. Zamknigcie konkursu nastapi o godz. 13:00.

2. Za udzial w tym konkursie /tzn. dostarczenie w terminie minimum jednej porcji konkursowej/
ekipa otrzymuje 25 pkt.

3. Jakos$¢ potrawy ocenia Jury powotane przez sztab BR oraz przedstawiciele publicznosci.

4. Wszystkie dania wystawione zostang do konkursu anonimowo — pod kolejnymi numerami —
przydzielonymi przez obstuge kuchni.

5. Zarowno Jury, jak i publiczno$¢ mie¢ beda do dyspozycji 60 pkt. /30 za 1. miejsce, 20 za 2.
miejsce, 10 za 3. miejsce/. Nie bedzie podziatu na kategorie szkot.

6. Jury podejmie decyzje i ztozy jg w sztabie BR w formie Protokotu.

7. Werdykt publiczno$ci bedzie wynikiem zsumowania punktow przydzielonych przez wszystkich

uprawnionych. Kazdy uprawniony bedzie miat do dyspozycji 3 pkt. w nominatach 2 i 1 pkt.



8. Po przyjeciu przez Sztab Protokotu Jury Kulinarnego i Protokotu Jury Publiczno$ci /podliczenia
glosow dokona wyznaczona przez Sztab komisja/ odtajnione zostanie autorstwo potrawy i
przydzielone punkty.

DODATEK ,,¢”

1. W konkursie na rzezb¢ $niegowg moze wystartowac kazda ekipa biorgca udziat w BR.

2. Rzezby musza stanac na obszarze wyznaczonym przez organizatora BR.

3. Gloéwnym budulcem rzezb by¢ musi $nieg lub 16d.

4. Tematyka rzezb jest dowolna.

5. Rzezbi¢ mozna zacza¢ zaraz po pokonaniu ktorej$ z tras, fakt rozpoczgcia zglosic trzeba w sztabie

BR.

6. Prace rzezbiarskie ukonczone zosta¢ musza przed godz. 13.30, od tej pory podziwia¢ je bedzie
publiczno$¢ a oceniaé Jury.

7. Jury powotane jest przez sztab BR.

8. Zaudzial w konkursie /minimum 1 rzezba/ ekipa otrzymuje 25 pkt.

9. Jury ma do dyspozycji 60 pkt. /30 za 1. miejsce, 20 za 2., 10 za 3./. Nie bedzie podziatu na
kategorie szkot.

10. Dopuszczalny jest krotki komentarz autorski do rzezby, konieczna nazwa.

DODATEK ,,d”

1. W konkursie sprawnos$ciowym startowa¢ mogg 5-osobowe druzyny mieszane w trzech
kategoriach wiekowych:
L klasy 0 — 5,
IL. klasy 6 — 9,
111 dorosli.
2. Za start minimum jednej druzyny w kazdej kategorii ekipy szkolne otrzymuja 25 pkt /czyli szkota
petna zyska¢ moze maksimum 75 pkt, matoklaséwka — 50 pkt/.
3. Konkurs sktada¢ si¢ bedzie z dwu dyscyplin:
a) niespodzianka na czas
b) rzut $niezkg do tarczy — kazdy cztonek druzyny ma 1 rzut, wg celnosci zyska¢ mozna 10, 5 lub
0 sekund. Laczny zysk sekundowy druzyny odlicza si¢ od zyskanego w dyscyplinie a) czasu.
4. O kolejnosci w kazdej kategorii wiekowej decyduje lepszy taczny czas.
5. W kazdej kategorii za zajecie I miejsca druzyna zyskuje dla ekipy szkolnej 30 pkt, za II miejsce 20
pkt, za I — 10 pkt.



